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Jorge Fernando Espinosa Montaiez

Ojo de Agua, San Miguelito - Panama | 6894-8619 | jorge.espinosa0197 @gmail.com

Educacion

=|®» Universidad del Arte Ganexa
Licenciatura en Diseiio Grafico con énfasis en Publicidad (8vo cuatrimestre) 2017- Act.

=|=» Programa de Inglés como Segunda Lengua (ESL en inglés) Panaméa — Canadé
St. Clair College — Windsor, Ontario Canada. 2017

=|=» Colegio Nuestra Sefiora de Lourdes
Bachiller en Ciencias con énfasis en Informatica 2014

Om Experiencias Laborales

== Multimax - Departamento Publicidad (6 meses)
Asistente Merchandising

== Motoresy Equipos S.A.~ (6 meses)
Implementacion de CRM
Captador de Datos

¥ Logros
Certificacion en Microsoft Office Excel 2010 — 2014
Reconocimiento: 3er Lugar en Concurso Semana de la Ciencia 2013 2013

Reconocimiento: 1ery 3er Lugar en Competencia de natacién (Estilo Libre-50 mts) 2010y 2012

Reconocimiento: Participacion en Programa Cultural-Embajada de Cuba 2011
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Experiencias en Ensenanza

# Colegio Nuestra Sefiora de Lourdes 2014
Tutor Estudiantil-Materia: Programacion (10mo Grado)

# Programa Verano Feliz-Piscina de Villa Caceres 2013
Monitor de Grupo Infantil (4-10 aiios)

4 Colegio Nuestra Sefora de Lourdes-Asistente de Laboratorio de Informatica 2013
Coordinacién y organizacion de la disponibilidad de los recursos de los laboratorios.

i§i Lenguajes
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@ Espaiiol - Lenguaje Nativo
@ Inglés - Hablado, Escrito y Leido (Intermedio)
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I§! Intereses
N/
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@ Habilidades

< .
. Arte:

Sk Dibujo

‘f:l‘ Pintura

= Deportes:

s

— Programas:

7

48l Adobe Illustrator 181 Triatlén

?'.
@‘ Natacién °
@ Fitbol }'
1 Judo

48l Adobe Photoshop
48 Adobe InDesign

#& Adobe Premiere

48l Paint Tool Sai




Revista
El Automovil

El Automavil

Inventos: Extension de los Sentidos

Objetivo:

Creaciéon de una revista con el tema “El
Automovil” una de la ediciones del tema central
“Inventos: Extension de los Sentidos”. En esta
revista se quizo mostrar la historia y evolucion de
este gran invento llamado “Automovil”.

Ademas se muestran avances e imagenes
ilustrativas para mostrar los grandes cambios que
ha tenido este invento.

e Fl Automovil

© 2020 - Jorge Espinosa, Dagran
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Antecedentes:

Se nos propusieron varios temas donde cada uno
debia escoger alguno para investigarlo vy
mostrarlo en una revista para hacerlo atractivo ya
que busca informar y educar con historia del
invento y las caracteristicas que poseen. Asi luego
se paso a diagramar toda la revista para tener una
base antes de montar imagenes y texto.

Concepto:

Texto para titulos: Enso
Texto de parrafos: Lato Semibold

Paleta de Colores: se escogio negro y gris
para darle seriedany a la vez elegeancia.

Elementos Graficos: se buscaron figuras
sencillas que representaran herramientas
0 partes mecanicas de upauto.

C: 5%
M: 68%
Y:67%
K: 90%

C:33%
M: 25%
Y: 27%

K: 0%

Programas Utilizados:

Adobe Illustrator
Adobe InDesign
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Concepto:

C a m p a ﬁ a Texto para titulo: Blacklisted

Texto de parrafos: Headliner No. 45

B U e n a Vi b ra Fe St Paleta de Colores: se escogio amarillo,

verde y rojo porque son caracteristicos de
la cultura “Rasta” por ser el principal
publico de esta musica.

C:18% C: 6%
" ; M: 100% M: 0%
Elementos Graficos: escogimos V-91% v-91%
instrumentos, vegetaaon como palmas, K- 8% K: 0%
dos grandes bocinas para representar a
musica y algo muy caracteritico que es el
monte “Zion” en Jamaica.
73548 FIGN
| J
TO0PM. sl
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Programas Utilizados:
Adobe Illustrator C:90%
Adobe Photoshop M: 33%
Y: 98%
K: 26%

Objetivo: P S A i

Crear una campafa para un festival de Reggae
Roots, donde se crearon el nombre, afiches,
vallas y material POP. Se busca la manera de
hacer una buena campafa donde el tema es
“Buena Vibra Fest” y a través de ahi con elemen-
tos representativos de este genero de musica
mostrar que se puede crear una gran campana

trabajando solo con elementos vectoriales,
coloresy fondo. BUENA VIBRA

Antecedentes:

~ BUENA VIBRA
T FEST

\

Primero se nos asigndé un compafero para
trabajarlo en pareja, luego se nos asigné el género
de mdsica el cual fue Reggae Roots, para asi
comenzar a buscar un nombre para la campafia,
de ahi proceder a buscar elementos que
muestren lo caracteristico de este genero como lo
son algunos instrumento como las trompetas y
8 guitarras:




Concepto:

M a rca Texto para titulo: Quantify-Bold
= Paleta de Colores: solamente se ha
AUtOS Ad]CtOS trabajado en una tinta e invertido.

Elementos Gréaficos: el logo en si

representa el disco de freno de un auto, C: 75% C: 0%

por ser algo caracteristico a lo.que se M: 68% M: 0%

utOS dedica la marcay para salif de lo.comun-a Y:67% Y: 0%
marcas que se dedican al area automotriz. K: 90% K: 0%

Adictos

Programas Utilizados:

Adobe Illustrator
Adobe Photoshop

Objetivo:

[ ]
Crear desde cero un logo que representase una PS AI

marca de cualquier tipo. Practicar con la creacion
de un logo en vectores y que mostrase al area o
tema al que pertenece este. Luego hacer un
manual que mostrase a la marca como verdade-
ra lo cual lo es, y de ahi sacar afiches, material
POP y como extra una pagina en una red social.
Asi se busca practicar como hacer crecer una
marca.

05 autos

andticos 98 O
P meetings ¥
AP,

gaitar pert

Antecedentes:

Historias destacad®®
Esta marca se trabajo en dos partes, como se ha
mencionado primero se comenz6 creando un
logo desde cero, este fue escogido para el area
automotriz, luego ya con un logo creado nos
pidieron que trabajaramos mas a fondo nuestra
marca creando afiches, objetivos de la marca,

material POP, para asi darle vida y hacerla crecer.

10 11




Concepto:

M a rca Texto del Logo: Madame Cosmetics

Texto en papeleria: Book Antigua, Smile Of

c The Ocean.
AUtO S Ad ] CtOS Texto en el menu: Gabriola, Poor Richard.

Paleta de Colores: el rojoy amarillo

; representan a la bandera de Espafiay C:12% C: 0%

también a dos tipo de pimientes, el verde M: 100% M: 24%

los vegetales y lo natural y-el colornegro-la Y:91% Y:91%

\\\ .. elegancia del restaurante. K: 3% K: 0%

Elementos Gréaficos:el logo-se compone

de trozos de pimientos y una hojita de
ya IZ / . perejil por ser los ingredientes

sobresalientes de esta cocina.

Programas Utilizados:

Adobe Illustrator Ai Ps

Adobe Photoshop C:81% C:58%

Objetivo: M: 71% M: 2%
Y: 59% Y: 100%

Crear una identidad de marca para un restauran- K: 75% K: 0%

te, realizando papeleria como mend, hija mem-
bretada, sobre para carta, etc. También como
parte de este ejercicio se crearon uniformes que
utilizarian los empleados como camareros, al
igual que articulos promocionales como imanes
del restaurante y portavasos. Asi lograr.crear un
manual de marca completo que defina dicha
empresa de comida.

Antecedentes:

Nos pidieron escoger de un listado, un estilo de comida
correspondiente a un pais que nos gustase, luego buscar
referencias para crear el nombre donde sacamos 7
opciones y las demas personas votaban cual era el
mejor. Para continuar se crea un logo con la tematica del
estilo de comida para asf proceder a crear el manual de
marca para el restaurante, adicional a esto cada estilo
de comida tenia la ubicacion donde se encontraria
dicho restaurante para tomar en cuanta también la zona
12 dondesevenderia la comida.
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Diseno
PS4 CoverDisc/Disc

Objetivo:

Crear un arte nuevo parte de algo existente, en
este caso un juego que solamente se encontraba
en descargas digitales en la plataforma de
Playstation 4, asi poder realizar una nueva
imagen para este juego que no poseia caratula
fisicay ver como seria su presentacion si se
relizarfa su venta fisica en las diferentes tiendas.

Antecedentes:

Se nos puso como tarea realizar una nueva imagen para
algo existente, en este caso podiamos escoger cualquier
producto o sea era libre el tema, se pensd en un
videojuego de la plataforma Playstation 4 por ser un
juego que lanzaban recientemente y no tenia una
umagen fisica como tal. Tanto la caratula se realiz6 el
disefio como el CD en fisico por ser ambos un conjutno
como tal.

Concepto:

“, “PlayStation” and “#"

Texto: todos los textos utilizados son
propios del videojuego y empresa.

Paleta de Colores: al igual que el texto los
colores.son originales del videojuego y del
arte conceptual de el.

Elementos Graficos: se utilizaron
personajes del mismo videjuego como
simbolos principales de la caratula y del
mismo CD.

DTS Digital Surround™is a trademark of DTS, Inc.
Made in Austria. All Rights Reserved.

i of Sony Computer

Also, “P_5-A1" is a trademark of the same company, “Blu-1ay Disc™” and “Blu-ray™*
the Blue-ray Disc Associati and the double-D symbol

are trademarks of Dolby Laboratories. DTS®is a registered trademark and
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Juego de Mesa
Biohazard

Objetivo:

Inventar un juego de mesa con algun tema
referente al cuidado del medio ambiente. Este
tiene el fin de divertirse y a la vez ensefiarle a
niAos, jovenes y adultos que lo jueguen sobre el
cuidado que se debe tener en el medio ambiente
y las repercuciones que algunas malas acciones
pueden dejar ocacionando problemas en un
futuro.

16
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Antecedentes:

Nos dieron el trabajo de realizar un juego de mesa,
podiamos tomar referencias de juegos existentes pero a
diferencia de cualquiera excistente este tenia un tema a
realizarse que era el cuidado del medio ambiente, de ahi
habia que formar las caracteristicas del juego y también
de que forma se juegarfa al igual de los elementos del
que lo comprendrian. Vimos varias referencias e hicimos
una combinacion de un juego de tablero con uno de
cartas.

Concepto:

Texto del Logo: Badaboom
Texto del tablero y Tarjetas: GillSans

Paleta de Colores: es muy variada ya que
cuenta con paisajes naturales lleno de
floray fauna.

Elementos Graficos: referente atmedio
ambiente esta el planeta tierra comosel
principal, mucha flora y fauna por ser esto
el conjunto del que'estd compuesto el
ambiente.

Programas Utilizados:

Adobe Illustrator
Adobe Photoshop
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Concepto:
~ . 0]
C a m p a N a Texto para copy: Estilo Saul Bass I\C/I38:EL9({/Z
. 760,
Ad - d l t' l S = l B Paleta de Colores: es muy variada, donde :222;)
] a S a eS ] O a U a SS lo que mas resalta son los colores vivos 0
por ser colores que Saul Bass utilizaba
mucho en sus disefos.
Elementos Graficos: el estilo deeste
disefiador va mucho con fermas
“‘ cuadradas pero asimétricas, se pudiese
v decir que el disefio'es algo abstracto: C:73%
adidas = ’ M: 67%
Y: 66%
K: 83%
TURELICES

ELINCAMNO

Programas Utilizados:

Adobe Illustrator
Adobe Photoshop
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SITU NO CREES EN \
TI. ENTONCES
NADIE MAS LO HARA

el Ps| |Ai

Objetivo:

Como ejercicio de crear campanas, se escoge
una marca cualquiera, pero en el verdadero reto
es que mediante el estilo de uno de los
disefiadores graficos méas conocidos del mundo
Saul Bass, tendriamos que basarnos en su estilo

ra creartoda la linea grafica de la campana.
P ! gratl P Antecedentes:

Se nos puso a escoger que marca querfamos
hacerla campafia, en nuestro caso escogimos
Adidas, marca de ropa de linea deportiva muy
reconocida a nivel mundial, de ahf teniamos que
partir a realizar 4 diferentes tipo de afiches donde
se vieron el estilo del sefior Saul Bass.
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Revista
RECAHO

Objetivo:

Diagramar un revista de un estatus de clase media
alta en adelante, donde como base tenemos la
reviste “HORECA” de ahi nos dieron el nombre
RECAHO, por ser una revista dedicada a los
REstaurantes, CAtering y HOteles, debemos
promocionar e invetigar articulos
correspondientes a estas tres areas de consumo
internacional.

20

Antecedentes:

La base principal es una revista ya existente
llamada HORECA, de ahi deriva el nombre que se
nos proporcion6 “RECAHO” debiamos escoger
una tema principal para nuestra revista el cual iba
a ser el representativo en toda la revista y de ahi
derivaban lo demas. En este caso se esogid como
principal los “Cécteles”, por eso encontraran mas
articulos dedicados a los tragos y bebidas
alcoholicas.

Concepto:

Portada:
Texto para titulo: Baskerfille Old Face
Texto de subtitulos: Gobold High Bold
Texto de miniparrafos: Gobold Thin Light

Cuerpo de la revista:
Texto de parrafos: Glacial Indifference

Paleta de Colores: se escogieroncolores
muy ténues en las tonalidades delverde;
rojo, negroy gris.

Elementos Gréaficos:-se buscaron
elementos que acompafiaran la tematica,
como gotas de vinos, jarras de cervezas,
vasos de cocteles, etc.

[ ]
Programas Utilizados: A I

Adobe Illustrator
Adobe Photoshop

21



Panfletos
Evento de Exhibicion

Objetivo:

Crear tres diferentes artes, para invitar a las
personas a participar a un exhibicién de arte,
donde se hara de forma ficticia el lugar y la hora
como parte de la informacion para el panfleto.

22

Antecedentes:

Habia que hacer diferentes opciones para un evento, en
este caso una exhibicion de arte, donde tenemos que
buscar una locacién y hora, para crear un evento de
forma ficticia e invitar a las personas a participar, todo
esto como un ejercicio de creacion de eventos
culturales.

Concepto:

Texto de Titulo: Gobold Lowplus, Bebas
Kai, French Script MT.

Texto de informacién: Gobold Lowplusy
Georgia.

Paleta de Colores: van acorde a la obras de
arte, piezas que se usaron comafondo de
cada panfleto, resaltan los colores
chocolate, azul, negro y gris.

Elementos graficos:se usaron figuras
geometricas y piezas de arte
contemporaneo.

Programas Utilizados:

[ ]
Adobe Illustrator AI

Adobe Photoshop

Ps
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Logo llustrado
Restaurante Los Tacos de Moy

Objetivo:

Idear un logo para un restaurante mexicano
mediante la realizacion de una caricatura del
cliente, buscando un aspecto divertido y
diferente para una imagen de restaurante.

Antecedentes:

El cliente buscaba que le realizaran una caricatura
personal, para crear su logo de restaurante,
acompafiado de elementos de la comida mexicana e
instrumentos de cocina. El cliente busca al divertidoy no
muy formal, por ser algo caracteristico de su persona'y
brindar un personalidad amigable al publico.

C: 75%
M: 68%
Y:67%
K: 90%

Concepto:

Texto del Logo: Bloomer Demo Regutar.

Paleta de Colores: hay colores
anaranjados, negro; gris yamarillo por ser
colores originales que traen los elementos
usados en el logo.

Elementos Graficos: por ser comida
mexicana, el cliente sugiri¢ los elementos
como lo es el trompo de la carne, los
utensilios de cocina como el cuchilloy la
chaira, y para el personaje se acompana
con un sombrero en su cabeza vestido con
un suéter estilo polo.

Programas Utilizados:

Adobe Illustrator
Paint Tool Sai

Easy PaintTool SA'
B == _
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@ Banco de Imagenes y Referencias

www.freepik.es
www.mockupworld.co
Behance.com

Material proporcionado por la Profesora:

http://www.cva.itesm.mx/biblioteca/pag-
ina_con_formato_version_oct/apa.htm
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